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DESCRIZIONE CORSI ARTISAN SOFTWARE

UML01 – Introduzione a UML Real-Time

Workshop interattivo on-site su introduzione metodologica all’Object Orientation e a UML Real-Time
 

DESCRIZIONE 
Vengono presentati i concetti fondamentali del linguaggio UML, con particolare riferimento ai concetti di sviluppo software Object Oriented, analisi di sistema, progettazione.  Vengono pre​sentate le principali funzionalità di Real_Time Studio come Generazione di Codice, Re​ver​se e Synchronous Engineering, la generazione di Documenti e lo sviluppo di Team.  Viene svolto un esempio pratico che illustra tutte le fasi dell’analisi/progettazione usando UML.

OBIETTIVI
· Modellare semplici applicazioni real-time con UML

· Utilizzare le funzionalità offerte da Real-Time Studio
· Applicare i principi ispiratori del processo incrementale
· Definire interfacce tra moduli e suddividere un progetto in sezioni realizzabili da gruppi separati di lavoro

· Comprendere le architetture event driven

· Mappare a colpo d’occhio concetti quali associazioni, ereditarietà ed automi a stati sui costrutti implementativi corrispondenti

· Effettuare scelte progettuali che favoriscano la manutenibilità e che minimizzano l’interdipendenza del codice

NUMERO DI PARTECIPANTI

Max. 6 partecipanti per una migliore efficacia del corso.

 

DURATA

2 giorni.

 

PREREQUISITI PER I PARTECIPANTI

E’ gradita la conoscenza del linguaggio C.

 

PREZZO

Per informazioni commerciali e per prenotazioni contattateci

all’indirizzo e-mail info@artisansw.it

UML02 – CORSO AVANZATO UML REAL-TIME

Workshop interattivo avanzato on-site su modellazione con UML di applicazioni real-time

 

DESCRIZIONE

Il corso illustra nel dettaglio le tecniche di modellazione object-oriented di applicazioni real-time. La notazione di riferimento è UML ed il linguaggio di implementazione è C++. Durante il corso viene modellata ed implementata un’applicazione real-time. I principi della modellazione vengono spiegati con riferimento all’applicazione stessa. Il perché delle scelte progettuali viene sempre motivato sulla base di considerazioni concrete. 

OBIETTIVI
· Modellare applicazioni real-time con UML
· Implementare dette applicazioni in C++
· Utilizzare le funzionalità offerte da Real-Time Studio
· Definire interfacce tra moduli e suddividere un progetto in sezioni realizzabili da gruppi separati di lavoro
· Comprendere le architetture event driven
· Mappare a colpo d’occhio concetti quali associazioni, ereditarietà, polimorfismo ed automi a stati sui costrutti implementativi corrispondenti
· Effettuare scelte progettuali che favoriscono la manutenibilità e che minimizzano l’interdipendenza del codice
· Realizzare un prototipo con GUI per simulare applicazioni real-time su PC senza target

 

NUMERO DI PARTECIPANTI
Max. 6 partecipanti per una migliore efficacia del corso.

 

DURATA

3 giorni.

 

PREREQUISITI PER I PARTECIPANTI

Conoscenza di C . E’ anche gradita, ma non essenziale, la conoscenza di C++.

 

PREZZO

Per informazioni commerciali e per prenotazioni contattateci all’indirizzo e-mail info@artisansw.it

 

 

UML03 – PROGETTO PILOTA BASATO SU UML REAL-TIME

Progetto pilota on-site su introduzione metodologica all’Object Orientation e a UML Real-Time applicato a un Vostro progetto reale

 

DESCRIZIONE
Questo corso avanzato si propone il triplice obiettivo di illustrare il linguaggio di programmazio​ne C++, la notazione UML e la metodologia di progettazione e sviluppo orientata agli og​get​ti. Viene fornita una visione completa di cosa è la Object Orientation, di come si rappre​sentano i concetti associati, di chi e perché dovrebbe utilizzarla. Nel corso viene sviluppata una mini-applicazione scelta insieme al Cliente tra quelle relative al suo ambiente operativo, che sia abbastanza significativa ma dalle dimensioni contenute per ragioni di tempo e che con​senta di apprendere nel dettaglio i principi su cui la Object Orientation si fonda. L'esempio viene modellato in UML integrando eventuali moduli pre-esistenti usando il Reverse Engine​ering, si esegue la validazione, l’animazione e la simulazione del modello e infine si genera il codice. Vengono inoltre dati dei suggerimenti per l’inserimento di questa nuova metodologia nel Vostro processo di sviluppo. UML e C++ sono introdotti rispettivamente quali notazioni ad alto e a basso livello per la rappresentazione dei concetti. La caratteristica principale di qu​esto percorso formativo è quella di analizzare una Vostra implementazione reale, testarla e renderla funzionante, di ogni concetto e modello esposti e di cui ogni scelta progettuale è motivata sulla base di fatti concreti. 

OBIETTIVI
· Modellare con UML applicazioni relative al proprio ambiente di sviluppo
· Implementare dette applicazioni con il linguaggio C++
· Utilizzare Real-Time Studio per generare codice C++
· Conoscere esattamente il costrutto implementativo corrispondente ai simboli tracciati sul diagramma UML
· Avere una chiara idea dei vantaggi a livello di codice che si hanno scegliendo l’approccio object oriented
· Avere delle indicazioni su come inserire queste metodologie nel Vostro processo di sviluppo
 

NUMERO DI PARTECIPANTI
Max. 6 partecipanti per una migliore efficacia del corso.

 

DURATA

5 giorni.

 

PREREQUISITI PER I PARTECIPANTI

Conoscenza di C. E’ anche gradita, ai fini di una maggiore efficacia del corso, la conoscenza di C++.

 

PREZZO

Per informazioni commerciali e per prenotazioni contattateci all’indirizzo e-mail info@artisansw.it

PER TUTTI I CORSI
 

MATERIALE NECESSARIO

Il Cliente metterà a disposizione 1 PC per ogni 2 partecipanti.  Artisan Software fornirà il software di Real-Time Studio e una licenza temporanea per la durata del corso.

 

Dopo l'effettuazione del corso è possibile richiedere, senza costi ulteriori, un codice d'autorizzazione per utilizzare Real-Time Studio per un altro mese in modo da poter mettere in pratica i concetti appresi.

 

CORSI GENERICI

Nell’ottica della fornitura di una soluzione globale ai nostri Clienti, rendiamo disponibili anche corsi formativi di base e avanzati su C, C++, Java e Ada, che potrebbero essere propedeutici ai corsi descritti nelle pagine precedenti, per la massima efficienza del Vostro processo di sviluppo software.

Per maggiori informazioni contattateci all’indirizzo e-mail info@artisansw.it
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